Langzeit - Hausaufgabe        Schatzsuche - Ortlinien

Du errinerst dich wir haben im Mathebuch die Aufgabe 30 bearbeitet.
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Langzeithausaufgabe:

Entwirf selbst eine solche Schatzkarte.

Vorgaben für die Erstellung einer Schatzkarte:

· Schreib eine spannenden Geschichte oder Situation zur Schatzsuche deiner Wahl.

· Verpack möglichst viele Konstruktionen verschieder geometrischer Ortlinien in die Beschreibung, umschreib diese möglichst „blumig“.

· Achte darauf, dass die Bescheribung klar und eindeutig zum Ziel führt – falls die Konstruktion richtig ausgeführt werden. 

· Gestalte eine möglichst ansprechende und orginelle Karte.

· Erstell auch eine Lösungsfolie mit allen Konstruktionen (am besten auf Butterbrotpapier oder Folie).
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2.1 Ortslinien — Mittelsenkrechte, Winkelhalbierende, Mittelparallele

Nach einer langen gefihrlichen Seefahrt erreichen die Piraten die einsame Aufgaben
Insel. Endlich konnen sie {iberpriifen, ob der erbeutete Schatzplan echt ist. Leider

gibt es da ein kleines Problem: Der Steuermann, der einzige der Mannschaft mit

guten Geometriekenntnissen, liegt mit hohem Fieber in der Koje. Nachdem die

Mannschaft planlos die halbe Insel umgegraben hat, macht sich Unmut breit und

eine Meuterei bahnt sich an. Kénnt ihr die Meuterei verhindern?

Der Weg zum Schatz:

Suche zunidchst den Schliissel, der die

Schatztruhe 6ffnet:

e Er ist vom Fels und der toten Eiche
gleich weit entfernt.

e Auflerdem ist er 30 m von der
Quelle entfernt vergraben.

e Um es eindeutig zu sagen: ... an
dem der beiden moglichen Punkte,
der ndher am Hollenbach liegt.

e Schaue von diesem Punkt aus in

Richtung Schlangental und denke

dir eine Verbindungsgerade zum

Wegweiser.

Die Schatztruhe hat von dieser

Geraden und dem nordlichen Weg-

rand des ,,Weges der verlorenen

Seelen” den gleichen Abstand.

e Wihle aus allen moglichen Punk-
ten denjenigen aus, der die kiirzeste
Entfernung zum Mittelpunkt der
Verbindungsstrecke zwischen dem
Wegweiser und der Quelle hat.

Erstelle eine vergroferte Kopie (DIN A4) der Schatzkarte und suche (konstruiere)

die Stellen, wo der Schliissel und die Schatztruhe liegen. Vergleiche mit den Ergeb- - . b

nissen deiner Nachbarn. 7 Projekt | &
i\ - S Ef'v"’

Ihr konnt sicher selbst eine solche Schatzkarte entwerfen. e

Am besten gelingt dies in einer Gruppe, die mit verschiedenen Experten besetzt Gruppen mit

ist: Zeichen- und Malexperte, Geschichtenerfinder, Sprachgenie u. 4.... Geometrie- Expertenbesetzung

experten seid ihr sicher alle.

Hier einige Vorgaben und Anregungen: Zielvorgaben
e Schreibt einen spannenden Zugang oder eine Situation zur Schatzsuche eurer
Wahl.
e Verpackt moglichst viele Konstruktionen verschiedener geometrischer Ortslinien
in die Beschreibung, umschreibt diese moglichst ,blumig”.
e Achtet darauf, dass die Beschreibung klar und eindeutig zum Ziel fiihrt - falls die
Konstruktionen richtig ausgefiihrt werden. Die Beschreibung darf auch in einer
Fremdsprache verfasst sein.
¢ Gestaltet eine moglichst ansprechende und originelle Karte.
e Erstellt auch eine Losungsfolie mit allen Konstruktionen.

Die fertigen Produkte werden in der Klasse ausgelegt und allen vorgestellt. An- Prasentation und
schliefend sucht sich jede Gruppe eine fremde Schatzsuche aus und bearbeitet Bearbeitung
diese. Der Erfolg kann mit der Losungsfolie bestitigt werden.
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